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emocionante serie, tanto del manga 
como del anime y sobre su autor. 
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número y en apoyo a 
precios, por lo que tu revista favorita 


Bleach ha captado la atención y el 
gusto de los akilbbas de nuestro país. 
Por eso hoy les ofrecemos un repor- 
taje especial con algunos datos 
interesantes, que posilblemente no 
Por otro lado, les tenemos una noti- 
cia que hará muy felices a sus bolsi- 
llos (o a los de sus padres 

ra que sea el caso): a partir de este 


ni uno menos 


costa 


los inicios de la serie que 


ahora ocupa nuestra portada. Poco 
a poco fue ganando terreno entre 
las series más populares de Japón. 


ace ya algunos núme- 
Desde su estreno en TV por cable, 
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| nogizaka haruka no himitzu purezza 


Mexicana y puestos de periódicos; y serán válidas en el 
mes que se marca en esta publicación. La promoción 
no tendrá validez si esta revista es obsequiada dentro de 
otra, o si fue adquirida en un lugar diferente a puestos 
de revistas o local cerrado, o si fue comprada en un mes 
diferente a su fecha de lanzamiento. 


Las promociones de 2x1 o de revistas que se regalan 
dentro de esta publicación son sólo para la República 
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| MAZINKAISER SKL 


GRESO DE UN GRAN N 


Gracias a una nota publicada en la revista Hobby Japan, nos hemos enterado del regreso 


HA 


del mecha más querido y famoso del medio, Mazinger Z. Bajo el nombre de Mazinkaiser SKL 
actualmente se encuentra en producción, para posteriormente ver la luz en formato OVA. Esta 
información presupone una nueva era para la creación mecánica del mangaka Go Nagai. 
Recordemos que Mazinger Zfue una serie bastante popular en nuestro país en la década de 
los ochenta. Estaremos al tanto de más información alrededor de este gran suceso. 


La comisión energética de Ja- 
pón ha presentado una pro- 
puesta para la construcción 
de 10 reactores nucleares, los 
cuales ayudarán a Japón a 
liberarse de su dependencia 
del petróleo para reducir sig- 
nificativamente sus emisiones 
de gases de invernadero. Se 
plantea que para el año 2030 
las necesidades energéticas 
de Japón estén cubiertas en 
un 90% con esta inversión, 
siendo el porcentaje restante, 
sustentado por formas de 
energía renovables, como la 
solar y la creación de genera- 
dores que funcionen con las 
mareas. La propuesta plantea 
que las primeras ocho plantas 
nucleares estén listas y en fun- 
cionamiento para el año 2020 
y aproximadamente otras seis 
serán construidas para 2030. 


1) El plan económico de Tokio, enfocado en las grandes infra- 
estructuras para atraer más capital, ha dado como origen 
la inauguración de un tercer aeropuerto, bautizado con el 
nombre de Ibaraki. Requirió de una inversión de 22 mil millo- | 
nes de yenes, ubicado a 80 km de la ciudad. Pensado para 
aerolíneas de bajo costo, cuenta con tecnología avanzada 
con el fin de evitar retrasos en los vuelos, y sus tasas por 
aterrizaje son 50% más baratas que las de otros aeropuertos. 
Desafortunadamente, la falta de apoyo por parte de las 
principales aerolíneas del país ensombrece el futuro del pro- 
yecto, aunado a las grandes críticas al gobierno por hacer 
aun lado las obras de interés social a favor de otro tipo de 
inversiones. Sólo el tiempo dirá si estaban en lo cierto. 


Si alguna vez es- 
cuchaste que en 
¡Japón la tecnología 
¡es realmente bara- 
ta, en parte estabas 
enlo cierto. Aunque 
muchas cosas aún 
son caras, podemos 
comprar una net- 
book por la mísera 
cantidad de 100 


Por ser Japón una nación 'yenes. El lado triste 
altamente tecnificada, susne- | de esto es que ten- 
cesidades energéticas superan  drías que contratar 
por mucho las de otros países. 'un servicio de datos 
De no hacer esto, su consumo 3G por dos años. 


de petróleo y carbón subirá 
exponencialmente cada año. 
Tal vez esta decisión pueda 
parecer excesiva y hasta 
peligrosa, pero si existe una 
nación consciente de los 
riesgos de la energía nuclear, 
esa es Japón. 


No es la primera vez 
| que una promoción 
como ésta es usada 
' por empresas japo- 
'nesas. Desde hace 
tiempo puedes con- 
| seguir los teléfonos 

iPhone de 8Gb, los 


| Esseguro que a estas alturas muchos ya 
estén enterados de la nueva película pro- 


: independiente a cargo del productor 


lidad resalta por demás su origen como 


' calidad para de esta manera abrir un 


no dejes de visitar su sitio web: hHp:// 
' megaman.ningin.com/2010/01/10/ 
¡ return-from-magfest-201 0-aftermath-and- 


cuales cuestan una 
millonada de este 
lado del charco; en 
Japón por la mísera 
cantidad de 1 yen, 
menos de un peso si 
contratas un plan de 
llamadas, tan lindo 
como lejano. 


tagonizada por el carismático Megaman. 
Lo que muchos seguramente ignoran es 
que es una producción completamente 


Eddie Lebron. El proyecto estuvo en pro- 
ducción durante dos años. Si bien la ca- 


fan film, el esfuerzo visto en su realización 
es una clara cachetada a las llamadas 
casas productoras. Ojalá pronto veamos 
más trabajos fan film cada vez con mayor 


nuevo mercado competitivo en el medio. 
Si quieres conocer más de esta película 


then-some/ 
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Todo comienza en un programa japonés (no 
muy divertido, por cierto) donde se discute si los 
vampiros son reales o es puro mito. Este tema 
anda en boga en Japón, pues una ola de ase- 
sinatos donde las víctimas tienen marcas en el 
cuello ha hecho que las personas piensen que 
el asesino es un vampiro. Y qué mejor lugar para 
discutirio que un talk show. 


Mina Tepes, la soberana de los vampiros, se er- 
cuentra entre el público, oculta bajo su inocente 
imagen de niña de 12 años. Ella mira lá discusión 
entre un científico, un mangaka, una vieja actriz 

y un actor de una película de vampiros, y decide 
mandar a una de sus sirvientas para que se haga 
pasar por ella y revele al mundo que los vam- 
piros de verdad existen. Por supuesto nadie les 


E 


cree, pero cuando la sirvienta lo provoca el actor 
de película se revela como un vampiro y el caos 
invade el estudio de televisión. 


El vampiro se transforma en un camaleón gigan- 
te que ataca a todos, pero Mina lo despacha 
sin siquiera ensuciarse las manos. Entonces se 
presenta como es debido, y dice estar decidida 
a hacer una especie de distrito para vampiros 
dentro de Japón. 


Los vampiros siguen siendo tema de conver 
sación en todos lados, y Akira Kaburagi se 
molesta cada que esto pasa sin saber por qué. 
Sus amigos se empiezan a dar cuenta de que 
actúa raro, sobre todo Yuki, su mejor amiga. 
Akira sabe que algo tiene que ver todo este 


asunto de los vampiros con él, pero no logra 
descubrir qué. 


Més tarde, mientras camina descubre que 
una niña rubia lo está espiando. Ella le re- 
cuerda algo tan intenso e importante que le 
duele la cabeza, pero antes de que la niña le 
diga nada Yuki aparece y la niña huye. 


Akira se encuentra con la niña rubia, que no 
es sino Mina Tepes. Al principio el chico no se 
la cree, pero después de verla en acción se 
da cuenta de que a pesar de su aparien- 
cia Mina es toda una vampiresa, y también 
se compadece un poco porque la niña 
vive siempre perseguida por gente que 
quiere matarla. 


Y hablando de eso, un demonio en 
forma de araña gigante ataca a 
Mina por sorpresa. Akira quiere de- 
fenderla, pero lo mandan a volar, y 
sólo después de una paliza el chico 
al fin recuerda y libera su poder, 
convirtiéndose en un hombre lobo 
que salva a la vampiresa, tal como 
había prometido inocentemente 
cuando era niño. 


Akira despierta en la cama de Mina 
y sabe que todo lo que pasó no 

fue un sueño, además recuerda su 
identidad y su propósito: proteger a 
la princesa. Las sirvientas de Mina, 
Neri, Nero y Neera, los alistan para la 
escuela, porque Mina ha decidido 
entrar a la misma escuela que Akira. 


Esto, por supuesto, trae problemas, 
pues todos saben que Mina es vam- 
pira, y Akira es ahora su sirviente y 
protector. Yuki siente celos y anda 
medio sacada de onda. Pero la que 
anda que no la calienta ni el sol es 
Nanami, la presidenta del consejo 
estudiantil, quien hace lo que pue- 
de para que Mina y otros vampiros 


sean expulsados de la escuela, e 
incluso va a quejarse con la directo- 
ra, que para su sorpresa es la misma 
Mina Tepes. 


Mina sabe que muchos no la quieren 
en la escuela, así que le propone a 
Nanami que si alguien logra atrapar 
a Akira dentro de la escuela ella se 
marchará. El pobre chico no tiene ni 
idea de qué pasa y sólo atina a huir 
cuando se vuelve de pronto el más 
buscado. En el techo de la escuela 
Akira se encuentra a Mei Ran, una 
chica bastante amistosa que le deja 
sus datos y lo invita ar contactarlo. 


Mientras tanto, Mina está ocupada 
en una conferencia con los hombres 
más poderosos de Japón, a quienes 
amenaza con quitarles su apoyo 
económico si no la dejan crear su 
distrito de vampiros. Sin embargo, 
conseguir su objetivo no será fácil, 
pues tanto la sociedad humana 
como la de los vampiros guardan 
miedo y resentimiento, además 

de que hay asesinos acechando 

no sólo a la chica sino también a 


Akira, por lo que lo mejor está por 
comenzar. 


Dance in the Vampire Bund cuenta 
con una excelente animación y 
misterios que se van develando car 
pítulo tras capítulo, lo que nos lleva a 
comprender mejor a los personajes 
y sus intenciones, además de su 
toquecito ecchi. 


Esta serie tiene también un gran 
opening, Frienas, interpretado por 
Aiko Nakano, así como un ending, 
donde nuestra protagonista posa en 
lencería: Tsumeato de Hibiku. 


Algo curioso sobre esta serie es que 
cada uno de los capítulos tiene el 
nombre de una película o un libro 
relacionado con los vampiros o los 
hombres lobo, como Entrevista con 
el vampiro, Underworld o Lobo ado- 
lescente. Dance in the Vampire Bund 
es un anime con un toque oscuro y 
con el plus de una lolita vampira y 
graciosos mini capítulos al final de 
cada episodio que les encantarán. 


DN y THE VAMPI ) 


TERSONAJES 


Viene de Ru- 
mania y es descendiente del 
mismísimo Drácula. Muchos 
no la toman en serio por su 
cuerpo de niña, pero en realli- 
dad es una poderosa vampira 
de 300 años. Puede pasar de ser 
maleriada a una dulce chiquilla, 
o convertirse en una cruel adver- 
saria. Tiene mucho dinero y 
también puede convertirse en 
una mujer adulta con alas, 


URAGI: Es un 
hombre lobo del Clan Gaia, 
cuyo deber es proteger a 
Mina. Al principio él sufre de 
amnesia, pero poco a poco 
va recuperando sus recuerdos. 
Está enamorado de la prin- 
cesa, aunque también tiene 
sentimientos por Yuki. 


: Es la mejor 
amiga de Akira y está enamo- 
rada de él, más tarde será la 
mejor amiga de Mina. 


RAN: Aparece sólo en el 
anime y es una chica bestia 
de un clan opuesto al de 
Akira, aunque siempre lo anda 
ayudando. Al principio se porta 
como si fuera leal a Mina, pero 
en el fondo es lo contrario. 


Es la presidenta del consejo 
estudiantil, y aunque al princi- 
pio odia a los vampiros luego 
es transformada en uno por 
Francesca, vampira que luego 
es derrotada por Mina. 


/U: Es el vecino de 
Nanami y se encariña bastante 
con ella, tanto que después 
ella lo convierte en vampiro y 
en su novio. 


SANANDO LOS 
CORAZONES 
ROTOS 
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CUANDO SE BUSCA CONSEGUIR LO QUE MÁS DESEAS EN EL MUNDO, DEBES 
PONER TODO TU EMPEÑO EN LO QUE HACES PARA LOGRARLO, PERO SI 
TRATAS DE LOGRARLO DAÑANDO A OTRAS PERSONAS ESTE SUEÑO JAMÁS 
SE CUMPLIRÁ, MIENTRAS QUE LAS BUENAS Y DESINTERESADAS ACCIONES 

TE LLEVARÁN A CUMPLIRLO MÁS RÁPIDO DE LO QUE PIENSAS. LO ANTERIOR 
ES LO QUE LAS CLAMP NOS MUESTRAN EN UNA MÁS DE SUS GRANDIOSAS 
OBRAS QUE A CONTINUACIÓN LES PRESENTARÉ. 


Una chica aparece en escena. Al parecer llega desde el cielo, 
diciendo que hará su mejor esfuerzo con tal de cumplir su de- 
seo. El nombre de esta chica es Kobato (quien la verdad le da 
mucho parecido a Sakura a excepción de su cabello largo). 
Después de su llegada, el perro azul que la acompaña, de 
nombre loryogi, le advierte que en el mundo humano debe 
esforzarse para cumplir su deseo y formar parte de él. Dicho esto, 
la ataca con una bola de fuego que sale de su boca, como 
reprimenda por estar hablando con él dentro de uno de esos 
juegos que hay en los parques, ya que para la chica es divertido 
porque le da aire misterioso a la plática. 


Para esto, el deseo de Kobato es ir a cierto lugar. Debe llenar 
una botella con corazones cicatrizados (ni yo le enten- 

dí), pero para conseguirla tiene que superar ciertas 

pruebas antes de obtenerla, aunque el perro se encar- 

ga de maltratarla cada que la chica mete la pata, pues 
ella no sabe bien cuáles son las costumbres del mundo 
humano y a cada rato tiene muchos problemas. 


En una de esas unos chicos tratan de llevarla con ellos a otra 
parte (ya saben, de esos mensos que buscan más que com-  Á 
pañía). loryogi les ataca por la espalda y comienza a regañar 

a Kobato, pero la chica se preocupa por los tipos y trata de 
ayudarlos. Uno de ellos cree que ella es quien los atacó y va 
a golpearla, pero justo ahí aparece un chico de la nada y les 
da su merecida paliza, al más puro estilo Kurogane (jejeje pa- 
rece Syaoran, pero con cabello largo, lentes y carácter rudo). 


EN SÍ LA SERIE NO ES UN 
CROSSOVER, PERO SE 
CONSIDERA ASÍ PORQUE 
MUCHOS DE LOS ELEMEN- 
TOS Y PERSONAJES DE 
RELLENO QUE APARECEN 
EN LA SERIE SE ENCUEN- 
TRAN EN MUCHAS OTRAS 
DE CLAMP, YA SEA COMO 
PROTAGONISTAS, ANTA- 
GONISTAS O TAMBIÉN 
COMO PERSONAJES DE 
RELLENO. 
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Después de ayudarla, el chico misterioso 
se va, pero no sin antes decirle que está 
haciendo mucho escándalo por algo sin 
importancia, dejando a Kobato echando 
humo del coraje. Poco después la chica 
llega a donde están festejando el festival 
de la flor de cerezo (que se celebra cada 
año cuando los cerezos florecen) y vuelve 
a meter la pata sin querer al romper unos 
platos cuando trataba de devolver una 
pelota a unos niños (sin comentarios), por 
lo que se ofrece para ayudar al dueño 
del puesto y pagar el daño. 


En una de esas le piden cocinar, pero 

ella no tiene ni idea de cómo, así que crea 
algo que a simple vista le daría asco a cual 
quiera. Pero cuando un cliente lo prueba 

le parece delicioso y todos concuerdan 

al degustar un poco, por lo cual el dueño 
del local dice que agregará el plato raro al 
menú. Kobato se marcha del lugar una vez 
que anochece y en su camino se topa con 
una anciana que pasea a un bebé en su 
carriola. El niño no deja de llorar y Kobato 
trata de animarlo, lográndolo después de 
cantar una canción que llama la atención 
de todos los que estaban cerca, incluyendo 
a su salvador de esa tarde. 


Por fin, Kobato y loryogi vuelven a estar 
solos en el mismo parque al que llegaron. El 
perro parlanchín le dice que no ha pasado 

la prueba para obtener la botella porque 
metió mucho la pata, aunque después 
cambia de opinión cuando la anciana 
aparece y le agradece que cantara para 
su nieto (no había podido darle las gracias 
porque un montón de gente se había lleva- 
do a Kobato a un karaoke para que canta- 
ra más). Así que loryogi le entrega la bote- 
lla especial con la que podrá recolectar los 
corazones cicatrizados que necesita, lo 

e cual logrará sanando los corazones 


rotos de las personas. 


Así comienza su misión para 
poder llegar a ese lugar al que 
tanto desea (el cual no tenemos 
ni idea de cuál es). Para eso 
loryogl establece las reglas del 
“juego”: Kobato no debe ha- 
blarle cuando haya personas 
cerca, pues es un peluche y en el 
mundo humano éstos no hablan 
(pensarían que está más loca de 
lo que ya es jejeje), además de 
que no puede ponerse a pre- 
guntarle a la gente si está herida 
porque la espanta. 


En su loca misión, Kobato le dice 
a un repartidor de volantes que 
se llevará todos los que tiene 
para ayudarlo (el pobre estaba 
bien nervioso y no había reparti- 
do casi nada). Ella después trata 
de repartirlos con la idea de que 
es un papel que le dará felicidad 
a la gente, pero obviamente no 
le va nada bien. En una de esas 
choca con el mismo chico que 
la ayudó el otro día, pero con 

su mismo mal genio le dice que 
deje de perder el tiempo y reco- 
ja lo que se le cayó. 


Kobato quiere agradecer su 
ayuda del otro día y lo sigue 
hasta una guardería, en donde 
es atacada por una sábana 
voladora (el viento se la llevó y 
cayó sobre ella) y comienza a 
tratar de liberarse hasta que la 
profesora del lugar de nombre 
Sayaka le ayuda y se disculpa, 
pues por falta de personal ella 
se encarga de la lavandería de 
la escuela y no es muy buena. 
Kobato otra vez se ofrece para 
ayudarle, cuidando a los niños 
mientras Sayaka lava la ropa. 


Ahí mismo se topa 
con el chico, llama- 
do Kiyokazu, quien 
la trata de inútil y 
se queja de que lo 
está siguiendo a todos 
lados, advirtiéndole que salga 
de su camino y no lo esté mo- 
lestando, lo cual irrita a la chica 
bastante, pero no permitirá que 
la trate mal. Cuando los niños 
están en su siesta, Sayaka dice 
que como una guardería nue- 
va abrió cerca de donde están. 
Cada vez menos niños llegan 

a la suya. Kobato le dice que 
ayudará en lo que pueda, a 
pesar de que Kiyokazu esté en 
desacuerdo, pues piensa que 
Kobato lo hace por lástima o 
con intenciones diferentes. 


La chica se da cuenta 
de que Kiyokazu está 
lastimado por alguna 
razón, pero no sabe 

por qué, así que deci- 
de ayudarlo mientras 
apoya a otras personas 
a la vez. Aunque al prin- 
cipio no sabe ni por dónde 
empezar, descubre que las 
personas lastimadas se sanan 
con alguien que les escuche y 
les comprenda sin buscar pro- 
vecho alguno. 


EN EL MANGA SE 
LE DAN A KOBATO 
SÓLO SEIS MESES 
PARA LLENAR LA 
BOTELLA CON LOS 
CORAZONES, A 


De esta manera Kobato tratará 
de dar su mejor esfuerzo y cum- 
plir con su objetivo para viajar 

a ese lugar al que tanto desea 
llegar. Si quieren saber de qué lu- 
gar se trata, no se pueden perder 
esta divertida y mágica historia 
creada por las talentosas CLAMP 
¡Nos leemos después! 


Historia original: CLAMP / Director: 
Mitsuyuki Masuhara - Estudio: 
Madhouse Género: Fantasía 
Audiencia: Todos las edades , Año: 
2009 / Opening: Magic Number 

de Maaya Sakamoto / Endings: 
Jellyfissh no Kokuhaku y Watashi ni 
Dekiru Koto de Megumi Nakayima 


DIFERENCIA DEL 
ANIME DONDE 
LE DAN UN AÑO 
COMPLETO. 


BYE-BYE 


Ñ 
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HARUKA NO 


Yuuto está viendo un programa en 
televisión y justo en ese momento 
recibe un mensaje de Nobunaga pre- 
guntando si está viendo el programa 
“Club Lacrosse de la escuela de Ch+- 
cas Nocturnas”. Le contesta que sí (y 


casi que no lo esté molestando jajaja). 


Justo ahí se acuerda de Haruka, quien 
también está mirando el programa 
como el chico lo imaginaba. 


Llega un día de escuela y, tal como se 
veía en la primera temporada, todos 
los chicos casi se babean cuando 
Haruka pasa frente a ellos, aunque su 
acompañante los hace rabiar a más 
no poder hasta el punto de querer 
matarlo. Yuuto se siente algo nervio- 
so, pero sigue su camino al lado de 
Haruka, quien sigue ocultando ante 
todos que le gusta el anime. Yuuto le 


A] 


ALIMITSU: 


Por Larxene 


DESPUÉS DE UNA PRIMERA TEM- 
PORADA QUE NOS TRAJO UN 
MONTÓN DE RISAS, ADEMÁS DE 
AQUELLAS COSAS QUE TANTO LES 
GUSTA A LOS HOMBRES, ESTA VEZ 
TENEMOS EN NUESTRAS MANOS 
LA SEGUNDA ENTREGA DE ESTA SE- 
RIE. EN LA PRIMERA CONOCIMOS 
A YUUTO, UN CHICO NORMAL 
QUE SE ENAMORA DE HARUKA, 
UNA CHICA QUE ESCONDÍA ANTE 
TODOS QUE ERA GRAN FAN DEL 
ANIME Y DEL MANGA Y ES DESCU- 
BIERTA POR EL PRIMERO, SIENDO 
EL COMIENZO DE SU ENREDOSA 

Y DIVERTIDA RELACIÓN; PERO DE- 
JEMOS ATRÁS ESTO Y VAYAMOS 
CON LA NOVEDAD. 


recuerda siempre que es un secreto 

y no debe gritarlo por ahí (recuerden 

que se debe a la reputación de la fa- 

milia de la chica, pues son millonarios 
y de gran renombre). 


UN VIAJE A LAS AGUAS TERMALES 
Cuando entran a su salón son recibk 
dos por Shiina, quien invita a Haruka a 
pasar un día en unas aguas termales, 
pues su papá le dio boletos para en- 
trar gratis. Yuuto cree que la invitación 
es sólo para Haruka, pero no le moles- 
ta, aunque después Shiina le dice que 
él también está invitado y le pregun- 
tará a otros tres chicos, pero apenas 
dice esto ya hay tres “ofrecidos” que 
ya la tratan como reina para que los 
lleve (lo cual funciona jajaja). Para 
esto Yuuto ve que a las aguas termales 
asistirá una de las celebridades que 
Haruka se muere por conocer. 


Durante el viaje, Haruka recuer- 
da cómo en la secundaria la 
alslaron cuando descubrieron 
su secreto (fuera de lo que cree- 
mos, es cierto que no a todos los 
japoneses les gusta el anime y 
pasa lo mismo que en muchos 
países), pero gracias a Yuuto 
pudo seguir adelante. La escena 
romántica es interrumpida por 
Mika, la hermana menor de 
Haruka, y por las criadas de la 
familia, quienes la siguieron sin 
que los demás se dieran cuenta. 


NOVIOS O) SY dl 
Después de un montón de invi- 
tados inesperados (que también 
aparecen en las aguas terma- 
les), las cosas siguen su curso y 
Yuuto ya no puede hacer nada 
para que todo sea más tranquilo, 
además de que obviamente los 
chicos andan tratando de es- 
plar a las chicas. Para esto Mika 
revela que ella los ha seguido 
para que las cosas entre él y su 
hermana mejoren (recuerden 
que no son novios), pero sólo 


lo meten en problemas con las 
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maestras metiches que los siguie- 
ron por sus ideas raras. 


Yuuto comienza a preguntarse 
qué es lo que Haruka siente por 
él y qué siente por ella después 
de un pequeño incidente, del 
cual lo salva Shiina, recordando 
cómo empezó la relación entre 
ambos (aquí se ven escenas de 
la primera temporada). Haruka 
lo ve distraído durante un pa- 
seo con todos y se preocupa. 
Después de que Yuuto le dice que 
no es nada, aprovecha que todos 
se distraen para Irse con ella al 
evento con la actriz favorita de 
Haruka. 


Cuando llegan al evento, 
Haruka entra al lugar toda 
emocionada y Yuuto se queda 
afuera, pues descubre que 
necesitan boletos, pero al pa- 
recer ya no hay. Justo ahí apa- 
rece Nobunaga y le regala 
dos boletos, como si adivinara 
la idea de Yuuto, pero no men- 


ciona nada al respecto y entra 
al evento antes que ellos. Por 
otra parte, Shiina se deprime 
un poco por la idea de que 
Haruka y Yuuto ya sean novios, 
pero aun así decide seguir 
intentando hasta no saber si es 
cierto o no. 


En el evento hay mucha gente y 
Haruka y Yuuto están en primera 
fila. El segundo se sorprende un 
poco al escuchar cómo la voz 
de la actriz es parecida a la de 
Haruka, quien se acerca a él y le 
agradece haberla llevado y dar- 


le otro buen recuerdo. El chico se - 


muestra feliz y decide que sólo se 
preocupará por que la chica lo 
sea también sin importar lo que 
sienta hacia él. 


LE SENTIDO 
O QUE DA 


Un día Yuuto va a la casa de Ha- 
ruka y ambos están en el cuarto 
de ella, por lo que Mika y las de- 
más andan de espías tratando de 
averiguar qué es lo que pasa ahí 
dentro; sin embargo, son descu- 


Historia original: CLAMP / Director: 
Mitsuyuki Masuhara / Estudio: 
Madhouse Género: Fantasía , 
Audiencia: Todas las edades / Año: 
2009 / Opening: Magic Number 
de Maaya Sakamoto / Endings: 
Jellyfissh no Kokuhaku y Watashi ni 
Dekiru Koto de Megumi Nakayima 


biertas por el padre de las chi- 
cas, quien ha llegado sin aviso. 
En eso se escucha por los audí- 
fonos espías la conversación de 
Haruka y Yuuto, a lo que el padre 
interrumpe echando lumbre por 
las orejas (ya se imaginarán qué 
clase de cosas escucho jejeje), 
pero resulta que sólo estaban 
dibujando. 


En eso llega la madre de las 
niñas por atrás. Ella síechando 
lumbre morada por la actitud 
de su marido de escuchar a 
escondidas a su hija y por ha- 
ber destrozado una puerta con 
una katana. El hombre está 
más que aterrado por la furia 
de su mujer y de lo que será 
capaz de hacerle, así que se 
va con ella contra su voluntad 
y deja solos a los chicos. 


Como cada episodio no lleva 
una secuencia en sí hasta ahí 
se los dejo, pero más vale la 
pena aclararles que los títulos 
de cada episodio también 
están escritos en doble sen- 


ME 


A 


. 
> 


DURANTE LA SERIE, COMO 
YA MENCIONÉ, PUEDEN 
VERSE FRAGMENTOS DE LA 
SERIE FAVORITA DE HARUKA Y LOS 
PERSONAJES SE PARECEN ENTRE 
SÍ, LO CUAL SE HIZO PARA 
ACENTUAR LOS SENTI- 
MIENTOS DE LOS PERSO- 
NAJES EN CUESTIÓN Y 
SATIRIZAR UN POCO SUS 
PERSONALIDADES. 


tido. En cada episodio 
Nobunaga hace el papel 
de salvador y ayudante en 
la relación de Yuuto, y pa- 
rece saber muy bien cada 
uno de los pensamientos de 
su amigo. La serie que tanto 
le gusta a Haruka parece 
ser una copia de la vida y 
personajes de la serie. Final- 
mente, Shiina buscará seguir, 
luchando porel amorde  / 
Yuuto, esperando que éste / 
le corresponda. á 


Si quieren saber más sobre | 
la vida de estos grandiosos | 
personajes y las alocadas | 
aventuras que les esperan, 


no pueden perdérsela 

por nada del mundo. Ésta Ñ 
es una más de nuestras Ñ 
recomendaciones y ojalá 

les agrade y se animen a 


verla, pero antes les daré un 

consejito más: vayan al baño 

antes de verla o podrían tener un 

accidente embarazoso que los 

dejará marcados de por vida si 

alguien los ve o se entera de ello. 
¡Nos leemos después! 


E 


ese 
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Una vez más volvemos a la apa- 
cible vida en la jungla, donde 
los pokutes retozan por aquí y 
por allá y donde Weda, el Doctor 
Clive, Guu, Hale y su nuevo her- 
manito Ame, se sientan a comer 
a la mesa como cualquier 
familia. En eso llega Roberto, el 
guardaespaldas de Weda, y le 
entrega una videocarta de Bel. 
La sirvienta está en cama muy 
enferma, hasta escupe sangre. 
En eso entra Ashio y le pregunta 
qué diablos hace jugando con 
la catsup. Enojada por el balco- 
nazo, Bel lo golpea, agregando 
un poco de sangre de verdad a 
su grabación de enfermedad fin- 
gida. Al ver este alboroto, Weda 
está feliz de que en casa todos 
lo estén pasando tan bien. En- 
tonces Roberto le dice que debe 
responder a la videocarta, 


El Doctor huye antes de que 
lo empiecen a maltratar y los 


Por Izzaki 


LA SERIE MÁS DESQUICIADA 
Y TROPICAL ESTÁ DE 


PEA 


demás de la familia posan 
para la cámara, con todo y 
Guu poniendo su cara de niña 
encantadora. Entonces va pa- 
sando Rebeca, que se quiere 
unir a la grabación, y pronto 
todos los habitantes de la Jun- 
gla quieren robar cámara. Bel 
recibe gustosa los saludos y 
manda otra videocarta, pidlen- 
do que le corten la cabeza a 
Clive, quien huye desesperado, 
mientras todos lo toman a 
juego y Roberto ya lo persigue 
con un machete. 


A Weda le entra la nostalgia y 
antes de que alguien pueda 
protestar, ella y su familia ya es- 
tán a bordo del avión. Ya en la 
mansión de la mamá de Weda, 
Hale se siente incómodo y pien- 
sa en qué harán sus amigos de 
la jungla. Marl hace un drama 
porque lo extraña y los demás 
también lo echan de menos a 
su manera. 


REGRESO 


Aunque todos parecen muy 
calmados Hale no encuentra 

un momento de paz con Guu 
asustándolo con sus cosas raras, 
Bel sangrando de emoción y 
Roberto apuntando con un arma 
como si alguien estuviera a punto 
de matarlos. El niño se siente solo 
y se lo dice a Weda con la espe- 
ranza de que vuelvan a la jungla, 
pero en lugar de eso a Hale y 
Guu los inscriben en la escuela. 


Hale está pesimista y extraña su 
antigua escuela, pero entonces 
conoce a Rita, una niña rubia 
muy amable que le gusta desde 
el principio. Hale se esfuerza por 
gustarle a Rita y por parecer 
normal, pero con Guu al lado 
eso es prácticamente imposible 
y el niño tiene que dar excusas 
raras, mientras trata de que na- 
dle se dé cuenta de que Guu se 
ha comido a un par de alumnos 
y construye un robot gigante a su 


LO CIERTO ES QUE HAY ANI- 
MES DONDE LA LOCURA, EL 
ESCÁNDALO Y LAS RAREZAS 

NUNCA SON SUFICIENTES. 
EJEMPLO DE ESTO ES HALE 


NOCHI GUU, QUE EN SU 


TERCERA Y ÚLTIMA TEMPO- 


- RADA VUELVE CON MÁS AC- 


CIÓN, ASESINOS A SUELDO, 
NIÑAS BONITAS PERO PELI- 
GROSAS, NUEVOS PERSO- 
NAJES Y OTROS CUANTOS 
CON MAÑAS YA CONOCI. 
DAS. ASÍ QUE ¡AGÁRRENSE * 
A SUS ASIENTOS PORQUE 
TODA LA DIVERSIÓN DE LA 
JUNGLA SE VA A LA CIUDAD! 
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HALE NOCHI 
GUU FINAL SE 
COMPONE DE 
SIETE OVAS QUE 
SE ESTRENARON 
EN TIERRAS 
NIPONAS EN 
2003, DIRIGIDOS 
POR TSUTOMU 
MIZUZHIMA, 
CON LA 
PRODUCCIÓN DE 
BANDAI VISUAL, AL 
IGUAL QUE EN LAS 
DOS TEMPORADAS 
ANTERIORES. 


Imagen y semejanza con el que 
amenaza con destruir la ciudad. 


Eso no es todo, pues Hale 
descubre que Roberto se ha 
infiltrado en la escuela para 
protegerlo y que la conserje no 
es otra sino la histérica Dama, 
la peluquera de la jungla. Por si 
fuera poco, Hale es molestado 
por los demás niños porque se 
lleva muy bien con Rita y ellos 
se han puesto celosos. Roberto 
lo defiende y Hale se salva de 
una paliza, pero ahora nadie, 
salvo Rita le habla en el salón. 
La niña un día le confiesa que 
ella es linda y amable con 
todos porque la hace sentirse 
superior. Estos sentimientos 
egoístas desconciertan a Hale, 
pero cuando Rita lo defiende y 
se pone de su lado piensa que 
en el fondo sigue siendo una 
niña genial. 


MIMAMA ES LA MAESTRA 
Los abusones han dejado de 
molestar a Hale gracias a Rita 
que les puso un alto, pero en 
el salón se siente un ambiente 
de tensión. Hale se consuela 
pensando que al menos en la 
escuela su mamá no puede 


AKIBA-KEl | “LA EVOLUCIÓN DEL OTAKU” 


interferir jugándole malas pasa- 
das. Entonces la puerta se abre 
y entra Weda con un vestido 
ampón y una peluca guera. 
Para terror de Hale su mamá va 
a sustituir a su maestra de siem- 
pre, que está enferma. 


Pasado este momento vergon- 
zoso, Weda le organiza una 
fiesta en la mansión a su hijo. 
Todos los del salón vienen y se la 
están pasando bien. En eso Hale 
se entera de que se regresan a 
la jungla. Sus compañeros de 
salón prometen escribirle y Rita 
se despide emotivamente de él 
en el aeropuerto. 


EXIRANO LA CIUDAD 

Aunque le da un poco de 
nostalgia dejar la ciudad, Hale 
está feliz de volver a la jungla, 
donde con tanto calor Weda 
se queda en pura ropa interior, 
lo que causa algunos acciden- 
tes. Para celebrar el regreso 

de Weda qué mejor que una 
fiesta con alcohol. Todos en 

la jungla asisten y aunque el 
Doctor Clive está de amarga- 
do en una esquina, todos se la 
pasan bien. Sólo que, como en 
todas las fiestas, la casa que- 


da hecha un chiquero. Weda, 
que se siente muy ebria como 
para recoger, se lo deja todo 

a Hale, y el pobre niño piensa 
entonces que ahora empieza a 
extrañar la ciudad. 


LA CRISIS DE LOS/PELOS 

Hale está preocupado por su 
amigo Toposte, pues última- 
mente lo ha visto muy deprimi- 
do y más un día que llega con 
una curita en el pecho. Todos 
creen que es una herida, pero 
llorando Toposte les revela a 
Hale y Guu su secreto: le ha 
crecido un pelo en el pecho. 
Toposte es hijo de Chourou, 

el jefe de la aldea, que se ca- 
racteriza por tener una mata 
impresionante de pelo en el 
pecho, y Toposte no quiere 
terminar como él. 


Cuando el hombre les revela 
que el pelo en pecho es produc- 
to de un nutriente que tienen los 
pokutes que come la gente en 
la isla Hale es convertido en un 
pokute por Guu y empieza una 
aventura para desentrañar el 
misterio del pelo en pecho. Mu- 
cho más falta por descubrir y por 
sufrir para Hale en su vida diaria 


dentro de la anormalidad de la 
jungla. ¡Acompáñenlo! 


ELULTIMO' BAILE 
Y NOS S 
Si algo caracteriza esta serie son 
sus Openings tropicales acom- 
pañados de los más insólitos 
pasos de baile por parte de Hare 
y Guu, y en esta temporada no 
es la excepción. Love Tropicana 
Final de Sister Mayo y Rikako 
Aikawa es el tema con que 
inicia la serie. Para terminar tene- 
mos una canción un tanto nostálgk- 
cal, llamada Teruteru Bouzu, también 
de Rikako Alkawa. 


VAMO: 


CONTRADICCON( 
A pesar de que Hale Nochi Guu 
-Final- es más blen una conclu- 
sión que no concluye nada, no 
se podía esperar menos de esta 
hilarante y divertidísima serie que 
es un gran ejemplo del humor 
japonés y el buen uso del sin- 
sentido para arrancarnos carca:- 
jadas en cada capítulo, donde 
la inocencia y las bromas algo 
pasaditas de lanza se mezclan 
en una comedia que siempre 
nos deja con ganas de más. 
¡Que la disfruten! 


Y RECUERDEN, ¡QUE LA FUERZA 
LOS ACOMPAÑE A TODOS! 


Imagínate tener el equivalente 
de una pantalla de 51 pulgadas, 
con sistema Windows móvil y 
reproductor de mp3 con 16 GB 
de memoria. Pues blen, este 
dispositivo futurista de la empresa 
Nikon está al alcance de tu bok 
sillo, por menos de lo que cuesta | 
un IPod Touch. La versión de lujo, | 
la UP300X, tiene entre sus muchas | 
cualidades un sensor que teco- | 
noce gestos de la cara mediante. 
los cuales puedes camblarde | 
canción o subir y bajar el volu= | 
men sin siquiera mover un dedo. | 
Ahora sí podemos echar por 


cara la frase “cuando el futuro 
nos alcance”, ya que con el 
UP300 el futuro ya nos alcanzó. 


| al mundo traer una batería extra 


| una batería, ya que es en sí una 


[| celdas fotovoltaicas, es capaz de 
| almacenar la energía de un día 


tecnología al alcance de unos cuantos yenes (o dólares, dependiendo de su procedenciay 
artículos que podrás adquirir hoy y arrepentirte mañana de gastar tu dinero, aunque mu- 
o de agua en el desierto, otros sólo te servirán para tener el derecho de decirle a los demás 


no”. 


WILLCOM D4 


UN UMPE CON WIN VS VISTA 


Si blen Vista nunca fue un sistema operativo que satisficiera la necesidad de los usuarios, es impactante el 


|| hecho de que un UMPC (ultra móvil PC) sea capaz de ejecutarlo sin problema, especialmente por la de- 
|| manda que tienen en cuanto a recursos. El Willcom D4 de la compañía Sharp es un dispositivo del tamaño 
| de la palma de tu mano, muy eficiente y perfectamente optimizado para una navegación inalámbrica sin 


contratiempos. Eso sí, consume energía como ningún otro, lo que provoca que a las pocas horas tengas 
que recargarlo nuevamente. Perfecto para trabajos de oficina y navegación durante el transporte, 


Ok, aceptémoslo, esta idea puede 
parecer muy buena para los con- 
servadores de la naturaleza, pero 
a la mayoría resulta otra de esas 
locuras orientales (qué tanto nos 
gustan por cierto). Esta cámara 
digital de 3 mega píxeles no tiene 
muchas prestaciones, lo novedoso 
llega cuando requiere energía, ya 
que los chicos y chicas de Sony 

le han incorporado una rueda 

a manera de dinamo, la cual al 
girarla sobre cualquier superficie 
almacena suficiente energía para 
tomar una fotografía, perfecta 
para ahorrar energía, pero muy 
impráctica en un concierto, ¿o 
ustedes qué opinan? 


¿Alguna vez te has quedado sin 
baterías en tu celular rogando 


en tu mochila?, pues esto quedó 
atrás, con las mochilas y bolsas de 
la marca voltale no necesitarás 


enorme batería solar, cublerta de 


soleado y usarlo en todo aquello 

que necesites, celulares, mp3, laps, 
consolas portátiles, etcétera. Inclu- ¿$ES 
ye adaptadores para todo tipo de do 
conexiones. > 


Uno de esos sueños gualjiros de los geeks amantes de la cerveza, 
es contar con un androlde que les sirva sin chistar una buena 
cerveza. Viéndolo así y pensando en los calurosos días de verar- 
no, ¿quién no querría uno? Esta era la propuesta de la empresa 
Asahi Beer, la cual no es cosa de otro mundo. Como una forma 
de promoción de su marca, lanzó una edición limitada de sim- 
páticos autómatas que no sólo guardan y enfrían la cerveza, sino 
que también la sirven de la manera más detallista y lenta del 
mundo. Como objeto curioso está perfecto, pero sinceramente 
resulta mil veces más rápido y barato abrirtu propia cerveza. Más 
Información en la web oficial de Asahi Beer. 
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Historia original: Tite Kubo 
Director: Noriyuki Abe 
Estudio: Pierrot 
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Género: Acción, aventura 
y fantasía 

Audiencia: Mayores de 

13 años 

Año: 2001 a la fecha 


¿CUÁNTOS NO CONOCEN BLEACH? ES DE SUPONER QUE MUCHOS, 
PERO SON POCOS LOS QUE SABEN HASTA LOS MÁS MÍNIMOS E 
INTERESANTES DETALLES DE ESTA HISTORIA, CREADA POR TITE KUBO A 

PRINCIPIOS DE SIGLO Y POCO DESPUÉS ADAPTADA AL ANIME CON LA 

DIRECCIÓN DE NORIYUKI ABE. HA LLEGADO EL MOMENTO DE REVELAR 
TODOS LOS MISTERIOS A TODOS LOS SEGUIDORES DE BLEACH. 


Nuestro protagonista es el chico 
de cabellos de zanahoria jajaja. 
Ichigo Kurosaki acude a la se- 
cundaria como cualquier chico, 
quien se ve obligado a conver 
tirse en shinigami al absorber los 
poderes de Rukia Kuchiki, una 
chica shinigami que trabaja para 
la sociedad de almas y que, aun- 
que no lo aparenta, es 10 veces 
mayor que Ichigo (los shinigami 
no envejecen). Cuando Ichigo 
absorbe su poder, Rukia se ve 
obligada a quedarse en el mun- 
do humano y actuar como chica 
normal, mientras entrena a Ichigo 
y recupera sus poderes. 


Orihime Inoue es presentada 
como compañera de clases 
de Ichigo. Primero pierde a sus 
padres y después a su hermano. 
Al principio ignora que posee 
poderes, pero al poco tiempo 
comienza a desarrollarlos. Otro 
de los personajes que ignoraba 
sus poderes es Yasutora Sado, o 
Chad, uno de los mejores ami- 
gos de Ichigo. Se caracteriza por 
ser callado y muy fuerte pero a 
la vez muy tranquilo, desarrollan- 
do su poder espiritual concentra- 
do en su brazo izquierdo. El último 
es Uryuu Ishida, quien en un 
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principio era enemigo de Ichigo 
por el simple hecho de que éste 
era un shinigami, siendo poco 
después amigo y rival de éste, 

tratando de superarlo entodo. 


En la serle nos topamos con 
diversas razas basadasenla 


típica raza humana después de 


la muerte. Cuando las almas 
consiguen descansar en paz, 
se dirigen a la sociedad de al- 
mas guiadas por un shinigami, 
esperando su resurrección en 
un nuevo cuerpo, a menos que 
sean devoradas por los hollows y 
transformadas también en uno, 


Los humanos normales sonin- 
capaces de ver a los espíritus, 


mientras que los shinigaml usan 
hechizos conocidos como kidou 


y espadas zanpakutous, los cua- 


- lesestán ligados a su nivel de 


poder y personalidad, con lo cual 
pueden proteger a los humanos. 
También tenemos a los quincy, 
seres humanos que han logrado 
transformarse en espirituales. 
Finalmente tenemos a los vizard, 
que no son sino shinigamis que 
han logrado superar sus poderes 
y adquirir las habilidades de 


batalla. 
- El relatsu hace referencia a la 
energía espiritual que tienen 


| muchos de los personajes, los 
- cuales empiezan a manifestarse 


Como es el caso de Orihime y 


lo quese conoce como seirentei 
- o*corte de las almas puras”, el 


- vagos", donde habitan las 


que publicó en la revista 


- con un kimono, pero se 
rechazó el primer piloto. Así que 


un hueco, distinguiéndose de 
los demás por la máscara que 
aparece en sus rostros durante la 


después de que Ichigo adquiere 
los poderes de Rukia, pues ellos 
ignoraban su poder espiritual, 


Chad. Los shinigami habitan en 


cual se ubica en el centro de 
la sociedad de almas y donde 
también se encuentra el rukon- 
gal o “ciudad de los espíritus 


almas de los muertos. 


- Cuando Tite Kubo terminó 
con su primer manga 
llamado Zombie Powder, 
hizo sólo un one-shot 


Shounen Jump, basado 
en su idea de poner 
aun shinigami vestido 


se publicó en Akamaru Jump 
mientras pasaba el tiempo para 
que por fin la primera revista a 

la que Kubo llevó su trabajo la 
aceptara y publicara, gracias 

a las alentadoras palabras de 
Akira Toriyama cuando le dio un 
vistazo a su trabajo, animándolo 


Entre todas sus fuentes de inspk+ 
ración encontramos los dibujos 
de monstruos sobrenaturales de 
Shigeru Mizuki de la serie 

GeGeGe no Kitaro y las 


armaduras de Masami Kuruma- 


da que aparecen en Saint Seiya, 


su serie favorita cuando era niño, 


Kubo, incluso, ha revelado que 


cuando se bloquea su mente 


a la hora de seguir su historia, 
comienza a pensar en nuevos 
personajes con apariencias 


contrarias a su personalidad y 


a releer volúmenes anteriores, 
mientras que al momento de 
crear una escena de batalla 

su inspiración es la música roc 
cuidando mucho los ángulos y 
el realismo de éstas. o 


La publicación del les 
comenzó en el 2001, a. > 


como por Shonen Jump (en 
pequeños fragmentos sema- 
nales). Una vez que . 
enorme éxito de la versión 
impresa, se decidió que era el 
momento de llevar la historia a 
la pantalla chica, con la alian- 
za poderosa con los estudios 
Pierrot y la televisora TV Tokyo, 


comenzando las transmisiones 


en el 2004 y siendo uno de los 
pocos animes que se ajusta 


musicales que relatan aspectos 


 delaserie en específico (sobre 


a la historia original. Hasta el jue 


momento Bleach ha ganado 
premios al alcanzar un lugar 
dentro de los 100 mejores ani- 


mes en diversos años y hasta la . 


fecha cuenta con dos OVAS y 
varias películas. 


BANDA SONORA - 

La música de fondo de toda la 
serie está compuesta por Shiro 
Sagisu, que ha visto la luz desde 
el 2005. En los temas de apertura 


y cierre han participado grandes 


bandas como Porno Garfitti, 
Asian Kung-Fu Generation, High 
and Mighty Color y UVERworld, 


así como grandes solistas como 


También existen, ade- 

s figuras, playeras, libros 

Juegos de cartas con- 
de 


ca, por lo lo que se conudelo algo 


valioso para! todo coleccionista-, 


todo de la sociedad de almas), 
basados en el uso de la música 
rock, llegando hasta el momento 
a la producción de cinco es- 
pectáculos, dirigidos por Takuya 
Hiramitsu, mientras que Naoshi 
Okumura se encarga del guión 


- de adaptación y Shoichi Tama de 


la música, siendo esta última total 
mente original y para nada similar 
a la que se usa en la serie. 


Con esto quedan aclaradas mu- 
chas de las incógnitas de los fans 
de Bleach, pero no dudamos de 


- que aún existan misterios que le 


rodean y valdría la pena darlos 
a conocer. Así que en cuanto 
salgan a la luz se los daremos a 


- conocer para no dejarlos con la 


intriga. ¡Nos leemos después! 


¡BYE-BYE! 


EL 
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PARA LOS AMANTES DE LA MÚSICA Y EL ESTILO GOTHIC LOLITA, ES UNA 
MUY BUENA OPCIÓN PARA ELLOS. ESTE GRUPO EN SÍ ES BASTANTE PE- 
QUEÑO, PUES CONSTA APENAS DE DOS INTEGRANTES EN SUS FILAS, 
PERO NO SIGNIFICA QUE SU TRABAJO NO SEA DE CALIDAD, Y AHORA 
MISMO LES DIRÉ TODO LO QUE SABEMOS AL RESPECTO DE FSTA BANDA 
QUE COLABORA CON LAS FIRMAS DE TOSHIBA EMI, VICTOR ENTRETAIN- 
MENT Y TOKUMA JAPAN, Y ADEMÁS NO SÓLO SFE DEDICA A CANTAR, 
SINO TAMBIÉN A COMPONER LOS TEMAS MUSICALES DE GRANDES SERIES 
DE ANIME QUE MUCHOS DE LOS AKIBAS YA CONOCEN MUY BIEN. 


SU CARRERA 

Arika Takarano une sus 
fuerzas con Mikiya Kataku- 
ra, la primera en la voz y la 
segunda en el talento con los 
instrumentos, autodenomi- 
nándose Ari (Ant) Project en 
ese momento para debutar 
en 1988 con su primer álbum, 
titulado Fantastic Garden, el 
cual después las colocó en el 
género del rock progresivo. 


Pasaron cuatro largos años 
en los que la banda casi no 


tuvo movimiento y no hizo 


muchas presentaciones, de- 
dicándose más a practicar y 
mejorar más sus habilidades, 
por lo que decidió cambiar 
su nombre al que ahora co- 
nocemos y volvió a debutar, 
pero esta vez de una manera 
más grande y con su single 
Fall in Love, Maiden. 


Actualmente la banda es 
bastante reconocida por 
sus constantes participacio- 
nes en diversas y exitosas 
series como Rozen Maiden, 
pero demás de ello, resalta 
el trabajo de Miklya, pues la 
chica ha creado casi en su 
totalidad los soundtracks de 
Kaibutsu Oujo y Avenger, y 
claro está que ha contado 
con la ayuda de Arika. 


HISMOo DI 
Podríamos decir que el estilo de 
estas dos chicas, además de mos- 
trarnos una imagen visual gótica, 
se centra mucho en las épocas de 
la aristocracia, usando ropas de la 
alta sociedad que resaltaban las di- 
ferencias sociales en épocas remo- 
tas, no sólo de Japón sino también 
de otros países. 


INN 


Cuando Arika y Mikiya empezaron 
a incursionar en el medio, nos pre- 
sentaron un estilo lleno de luz, el 
cual animaba y refrescaba bastan- 
te a quienes escuchaban sus letras, 
pero con el paso de los años am- 
bas decidieron ir cambiando poco 
a poco este estilo para centrarse en 
uno más oscuro y misterioso, el cual 
encantó a sus fans. 


Con respecto a ese cambio de 
estilo, Arika los propuso desde el 
principio. Ella misma plasmó el 


cambio mostrándolo como el 
paso de Blanca a Negra Alice (el 
nombre completo del cual salió 
Ali), pero a pesar de ese cambio 
anunciado, en algunas ocasiones 
las chicas regresan a sus raíces y 
retoman los temas de la época 
blanca, aunque son bastante con- 
tados en estas fechas. 


Lo sorprendente de estas chicas 
es la versatilidad con la que cuen- 
tan y su capacidad para adaptar 
la música que componen a una 
serie de anime, haciendo que 
cada tema de fondo encaje a 

la perfección, logrando que las 
emociones de la serie llegue a los 
espectadores hasta el punto de 
sentirse atraídos e identificados en 
cualquier momento, ya sea con 
la trama de la serie o con alguno 
de los personajes, pues los temas 
acentúan los sentimientos que tra- 
tan de resaltarse. 


E 


SU LLEGADA Al 
AMERICANAS 
Después de tanto éxito conseguido en 
su tierra natal, las chicas deciden que 
es el momento de salir de su cuna y 
comenzar a crecer, por lo que empren- 
den su primera gira en América, siendo 
la primera parada Estados Unidos en el 
2008 durante la Sakura-Con de Seattle, 
Washington. De ahí siguieron su cami- 
no, con diversas presentaciones durante 
convenciones en toda Norteamérica y 
dando a conocer su música a quienes 
no habían tenido la oportunidad de 
apreciarla, además de deleitar a los 
fans que ya tenían por esos lares. 


IERRAS 


Durante todas aquellas presentaciones, 
las chicas llevaron con ellas algunos de 
sus discos para ponerlos a la venta en 
los eventos y después dar algunos autó- 
grafos al terminar los conciertos. Firma- 
ron todo disco que los fans les pusieran 
enfrente y convivieron de cerca con 
ellos. Así se ganaron todo el respeto y la 
admiración de sus seguidores. 


Por el momento es todo lo que pode- 
mos decir sobre esta pequeña pero 
grandiosa banda llena de una carrera 
tan larga y exitosa, pero en cuanto 
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Y 


ES 
bb 


sepamos algo más de estas dos chicas 
tan talentosas se lo haremos llegar ape- 
nas lo tengamos en nuestras manos, sin 
importar que debamos desvelarnos es- 
cribiendo horas y horas y no comamos 
en todo el día (me iré preparando para 
ello jejeje). ¡Nos leemos después! 


Ñ 


¡BYE-BYE! 


SINGUES 


ALBUMES 


SOUNDIRAGKS 


”- 


a :S 

PARA E S 
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El juego fue creado por SEGA especial- 
mente para la PSP y es de simulación y rit- 
mos, en el cual el jugador tomará el papel 
de la famosa, linda y simpática Miku Hat- 
sune, con la voz de Fujita Saki, a lo largo 
de 39 de sus canciones (de las cuales 
nueve de ellas son nuevas). Cuenta con 
una parte en la que uno podrá convertirse 
en un compositor, no tan famoso como lo 
quisiéramos, pero por algo se empieza. 


MODO DE JUEGO 

El juego en sí se basa en presionar los boto- 
nes que aparecen en la pantalla justo en el 
momento oportuno, algo parecido a los jue- 
gos de Guitar Hero, pero aquí no es necesa- 


E 


LA CLAVE PARA LLEGAR A LA FAMA 
EN UNA CONSOLA PORTÁTIL 


NA 


yocatoió 


rio conseguir otro controlador con la forma 
de una guitarra. En la pantalla aparecerán 
símbolos en gris que te indicarán qué botón 
deberás apretar, sea el círculo, cuadrado, 
triángulo o equis, y cuando sea el momento 
preciso (léase, cuando la figurita se acerque 
a la zona gris con manecilla giratoria que se 
parece a ésta) se aprieta ese botón. 


El chiste es que más puntos adquieres 
mientras más certero aprietes los botones, 
además de que éstos harán reaccionar la 
voz de Miku. Si llegas a equivocarte, la voz 
de esta chica se cortará o simplemente 
no saldrá, por lo que perderás muchos 
puntos y hasta el reto. 


UNO DE LOS JUEGOS QUE EXISTE DE 
VOCALOID, MIKU MIKU NEGI ADVENTURES, 
NOS MUESTRA A MIKU COMO UNA HEROÍNA 
CON HABILIDADES ESPECIALES, LAS CUALES 
DEBEN USARSE PARA CRUZAR DIFERENTES 
NIVELES Y VENCER A ENEMIGOS A SU PASO. 


En cada canción tendrás la 
oportunidad, en pequeños frag- 
mentos que por lo general son los 
instrumentales, la oportunidad de 
adquirir puntos extras para conse- 
guir el mínimo requerido para su- 
perar el desafío (si creían que era 
cosa fácil, piénsenlo dos veces, 
porque yo me tardé mucho en 
superar varias canciones y casi 
me da un ataque de histeria). 


Además, cada que se aprietan 
los botones de la consola para 
hacer reaccionar la voz de Miku 
y acumular los puntos, sonará lo 
que parece una pandereta en 

el fondo, lo cual indica que se 

ha presionado un botón. Por otro 
lado, nos ayudará a saber si lleva- 
mos el ritmo correcto de la can- 
ción o de plano no servimos para 
eso y sería mejor dedicarnos a 
otra cosa en nuestro tiempo libre 
(pero no se rindan, si no pueden 
a la primera sigan tratando). 
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Si superas los niveles normales de 
cada canción (no los de prin- 
cipiante, ésos sólo sirven como 
práctica), puedes desbloquear 
el nivel difícil, conforme superes 
cada canción. Si lo superas, 
desbloquearás el modo experto; 
además, cada que superes por 
primera vez una canción (sea 
en principiante o normal) des- 
bloquearás una nueva. 


MENU 

Además del juego libre, que 

es lo primero en la lista y que 
ya les platiqué, tenemos más 
opciones en el menú de juego. 
La segunda es el área de trans- 
formación, en la cual podrás, 
conforme vayas superando los 
niveles del juego, ir cambiando 
la ropa de Miku o, si lo prefie- 
res, de personaje, aunque sólo 
en el menú, porque las cancio- 
nes y la voz seguirán siendo de 
Miku. 


En la tercera opción del menú 
nos adentraremos en el cuar- 
to de la pequeña y talentosa 
cantante, en el cual podremos 
verla durmiendo, leyendo o lo 
que se le ocurra hacer en ese 
momento en que decidimos 
entrar a espiarla, digo, visitarla 
(jejeje). Si queremos ver desde 
otro ángulo, sólo basta usar el 
stick para mover la cámara. 
Con el triángulo podremos 
poner música de fondo y cam- 
biarla a nuestro antojo. Con el 
cuadrado entramos a una lista 
de objetos que podemos usar 
para decorar la habitación 
(que también se desbloquea- 
rán conforme avancemos en el 
juego), y con el botón “R” po- 
dremos tomar una foto y guar- 
darla en nuestras imágenes. 


La cuarta opción es algo que 
a muchos les causará dolor de 
cabeza, puesto que como el 


juego está sólo en japonés por 
ahora no es fácil entenderlo. 
Aquí supuestamente podremos 
crear canciones personalizadas 
e importar las que tengamos en 
la tarjeta de memoria en mp3 y 
añadirles patrones de notas. En 
la quinta opción del menú nos 
encontramos con la opción para 
guardar nuestro progreso. 


En la sexta nos encontramos 
con las opciones del juego, en 
las que cambiaremos el volu- 
men y los efectos de sonido. En 
la séptima tendremos la galería 
de imágenes y videos que he- 
mos logrado desbloquear (po- 
drás guardar las imágenes en la 
tarjeta de memoria y pasarlas 
atu PC o usarlas como fondo 
de pantalla en el PSP). La última 
opción es la que nos regresa 

al menú del título en la que nos 
preguntan si queremos un juego 
nuevo o cargar el guardado. 


Siempre empezaremos 


- Yowane Haku, Akita 


tiene el videojuego 


video. Encontramos 
varias imágenes inédi- 
tas que también po- 


| final nos topamos con 


| juego de la guitarrita), 


con Miku, pero como 
ya les dije podremos 
desbloquear a varios de 
los personajes de Vocaloid 
conforme se superan los 
desafíos, en los cuales 
encontraremos a los 
gemelos Kagamine 
(Rin y Len), Megurine 
Luka, Kaito, Meiko, 


Neku y Sakine Meiko, 
a los que se les podrá 
cambiar la ropa tam- 
bién dependiendo del 
gusto del jugador. 


Además de las nueve 
canciones nuevas que 


y que ya les había 
mencionado, cada una 
cuenta con su propio 


dremos descargar. Al 


un mini juego temático 
dedicado a Miku. 


Por ahora, lo que 
sabemos es que se 
está trabajando en una 
secuela del juego, en 
el cual nos encontrare- 
mos, según los rumo- 
res, con canciones que 
han sido creadas por 
varios fans de Voca- 
loid. Se planea sacar 
el juego al mercado 
con un aditamento 
especial (como el 


aunque no hay nada 
oficial por el momento. 
Así que lo único que 
nos queda es esperar 
a ver qué es lo nuevo 
que nos traerá SEGA. 
Mientras tanto disfruten 
de esta entrega y sólo 
recuerden que los 
japoneses tienen los 
botones de equis y 
círculo invertidos antes 
de jugar. ¡Nos leemos 
después! 


BYE-BYE 


POR MUCHOS AÑOS HEMOS 
ESCUCHADO QUE EL SAKE ES LA BEBIDA 
TRADICIONAL DE TIERRAS NIPONAS, 


PERO POCOS NOS PREOCUPAMOS POR 
SABER DE DÓNDE VIENE Y POR QUÉ LO 
CONSUMEN EN ESTE PAÍS, PUES AHORA ' 
MISMO LES CUENTO MÁS DE ESTA e 
BEBIDA JAPONESA TAN TRADICIONAL. 


UNA TRADICIÓN ORIENTAL - 


* Literalmente la palabra 


significa “bebida alcohólica”, aunque en otros países 


como el nuestro el término se usa para identificar las bebidas provenientes de Japón 


hechas a base de una infusión de arroz que se conoce como 
como “vino de arroz” por estos lares (cosa que si revisamos 


general nos referimos al 


; además, por lo 


bien es incorrecto, puesto que el vino se saca de la uva). 


e 
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Por el momento no hay una historia 
cierta de cómo es que esta bebida 
surgió. Algunos dicen que su produc- 
ción comenzó a darse en China por 

el año 4800 a.C. y después continuó 
llevándose a cabo por los nipones. 
Otros dicen que por el siglo lll comenzó 
a producirse con la llegada del cultivo 
húmedo de arroz, pues según se dieron 
cuenta, al mezclar el agua con el arroz 
éste último se fermentaba y provocaba 
un moho característico. 


Cuando el primer salió al merca- 
do, conocido como kuchikami no sake 
( para masticar), el método de 
producción era algo... mejor le sigo. 
Sólo me salto esa parte para decirles 
que cuando el arroz se fermentaba al 
mezclarse con saliva y se convertía en 


almidón, pasaba con el tiempo a ser 
azucar, para después volver a mezclar- 
se con arroz cocido y volvía a dejarse 
fermentar hasta que llegaba al produc- 
to que se deseaba. 


Poco después se usa un moho llamado 
koji-kin que ayudaba a transformar el 
almidón de arroz en azúcar (quita la 
parte asquerosa y sirve además para 
hacer otros productos) y se conoce 
como malteada de arroz, al que se le 
añade levadura para convertir el azú- 
car en etanol (o sea, el producto ya 
pasa a ser alcohol). 


Con el paso del tiempo y 
la intervención de China, el 
mejoró notablemente 
su calidad y se hizo popular, 
creandose así una organiza- 
ción especial para su elabo- 
ración en Kioto. Las técnicas 
mejoraron 500 años después, 
llegando a utilizar un tipo de 
puré para acelerar el proce- 


dientes del gobierno tan sólo 
en el primer año, aunque lo 
malo fue cuando subieron 
los impuetos y se ocasionó el 
cierre de muchas fábricas. 


Las pocas fábricas que 
sobrevivieron a este hecho 
lograron crecer y en su ma- 
yoría eran propiedad de los 


so de fermentación. terratenientes. Ellos podían 
obtener arroz al final de la 
temporada de cosecha y 
además almacenar algo en 
sus bodegas para el resto 
del año, lo cual fue de gran 
ayuda para que muchas de 
ellas aun sigan operando 
hasta estas fechas, aunque 
claro está que ahora hay 
apoyo de la tecnología avan- 
zada para su elaboración. 


En la restauración Meji se le 
dio la oportunidad de pro- 
ducir atoda persona 
que supiera llevar a cabo el 
proceso de elaboración del 
y tuviera los recursos 
económicos necesarios, 
estableciéndose un aproxi- 
mado de 30 mil nuevas fábri- 
cas de empresarios indepen- 


Existen hasta el momento cuatro tipos de 
esta bebida alcohólica (lo cual también 
significa que la calidad y el precio varían). 
Existe el honjozu-shu que incluye un poco 
de alcohol destilado y le da un sabor 
especial; el junmaishu que es vino puro 
de arroz; el ginjo-shu con extracción de 
cierta cantidad de arroz y sin agregado 
de alcohol; y finalmente el daiginjo-shu 
que es más puro y fuerte, además de que 
su sabor a alcohol es natural. 


En Japón debe servirse frío, tibio 
o caliente, dependiendo de 
quien lo tome, la calidad y la 
estación del año (suponemos 
cómo tomarlo en cuanto a las 
estaciones del año); además, 
el también se usa en ri- 
tuales de purificación sintoístas, 
y durante la Segunda Guerra 


Mundial los pilotos tomaban un 


poco antes de su misión. 


Durante los festivales, activida- 
des deportivas y ceremonias 
religiosas, los japoneses abren 
barriles enteros de y se 
comparte a todos los presentes, 
además de que también se usa 
como acompañamiento de 
comidas ligeras o ceremonias 
de té tradicionales. Y finalmente, 
durante año nuevo, se toma un 


llamado toso, el cual está 
mezclado con polvo medicinal 
chino e incluso los pequeños 
prueban un poco. 


Eso es todo lo que se sabe sobre 
el «Si no lo han probado 
dense una oportunidad de sa- 
borearlo y conocer el porqué 
los japoneses disfrutan tanto de 
esta bebida, claro que es sólo 
para los mayores de edad. ¡Nos 
leemos después! 


BYE-BYE 


ELLADO 
+INTER 
NACIONAL 
DE JAPON 


okohama está muy cer- 
ca de Tokio. De hecho 
4 forma parte de su área 
metropolitana, algo así como 
el D.F y el Estado de México, 
' por lo que muchos de los que 
viven en esta ciudad van todos 
los días a trabajar a Tokio, y los 
que viven en la capital japo- 
nesa se van el fin de semana a 
pasear a Yokohama. 


Hace tiempo, durante la Era Mei- 
ji, Yokohama era un pequeño 
pueblo de pescadores y pro- 
ductores de seda sin contacto 
con el mundo occidental, como 
el resto de Japón, hasta que 
(como seguramente ya habrán 
escuchado en alguna clase de 
historia) el comodoro Perry los 


Por lzzala 


convenció de abrir sus puertas 
al comercio extranjero. A partir 
de entonces Yokohama se ha 
convertido en un lugar de en- 
cuentros y de influencias extran- 
jeras, que han dejado su huella 
en esta ciudad, actualmente el 
mayor puerto de Japón. 


Un lugar que no pueden dejar 
de visitar es el Chinatown de 
Yokohama, en pleno centro 
de la ciudad y uno de los 

más grandes del mundo. Por 
asuntos de comercio muchos 
chinos fueron estableciéndose 
en esta parte de Japón, en la 
que ahora su presencia es real- 
mente notable. En Chinatown 
pueden encontrar tiendas y 
locales, además de restauran- 


As 
qx 
tes, famosos por su deliciosa 
comida china. 


Pasear por las coloridas calles, 
adornadas con las típicas lám- 
paras chinas y llenas de adornos, 
puestos y letreros llamativos, es 


- toda una experiencia, sin men- 


cionarlos eventos y festivales que 
ahí se realizan. También ya estan- - 
do ahí pueden visitar el templo. 
Kanteibyo, dedicado a la deidad 
china de la prosperidad y los 
negocios o sacarse unas fotos en 
alguno de los cuatro arcos o en- 
tradas de Chinatown, ricamente E 
decoradas y con mucho color. 


Minato Mirai 21 es, como su so- 
fisticado nombre lo sugiere, uno 
de los lugares más modernos de 
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todo Japón, y no por nada lo llaman 
“el puerto del futuro”. Aquí podemos 
encontrar el edificio más alto del país 
del Sol Naciente: el Landmark Tower de 
296 m, rodeado de otros rascacielos 
impresionantes y hasta de formas cu- 
riosas. A 273 m se encuentra el Sky 
Garden Observatory, que forma parte 
de Landmark Tower y permite tener 
una vista realmente impresionante de 
Japón desde arriba. 


Además, el distrito de Minato Mirai 
cuenta con lugares para relajarse 

o pasar un buen rato en las aguas ter 
males, como el Manyo Club, un lugar 
muy famoso por su acupuntura y dis- 
tintos tipos de masaje. Muy cerca se 
encuentra también el Distrito Shinko, 
una isla hecha por el hombre donde 
hay varias atragciones, entre ellas el 
Cosmo World, donde hay montañas 


ea 


ae 


A, E 
7% 
== 
== 
ATA 
== 


rusas y una gigantesca rueda de la 
fortuna que también funciona como 
reloj y en algún tiempo fue el más 
grande del mundo. En la noche el 
parque de diversiones se ilumina, lo 
que lo hace aún más interesante. 


Como no se puede ir a Japón sin ir 
de compras, Minato Mirai tiene mu- 
chas plazas comerciales, algunas de 
ellas realmente grandes, llenas de las 
típicas tiendas y marcas que pode- 
mos encontrar en todas partes, pero 
además cuenta con tiendas y locales 
donde se venden productos únicos e 
interesantes. Y claro, para los akilbbas 
también hay varias tiendas de anime 
y hasta un Pokemon Center. 


CHELAS Y MUCHO MÁS 
En Yokohama se puede encontrar 
de todo, por ejemplo aquí está el 


zoológico más grande y nuevo 
de Japón, con un espacio y un 
respeto al hábitat natural de los 
animales, digno de verse. 


Para los que buscan tranquilidad 
y ese sentimiento único del Ja- 
pón del tiempo de los samuráis 
está Sankeien, un amplio jardín 
de estilo tradicional que incluye 
pagodas, casas para tomar el té, 
templos y otros edificios históricos 
que datan de 1904. Además, en 
primavera es un muy buen lugar 
para ver los cerezos en flor. 


Para los más fiesteros, qué mejor 
que una buena ronda de chelas 
japonesas. En Yokohama se en- 
cuenira la cervecería Kirin, una 
de las más antiguas de Japón y 
muy ligada a la introducción de 
esta bebida en tierras niponas 
en la Era Meiji. La compañía 

Kirin ofrece tours gratis donde 
uno puede ver el proceso para 
elaborar la cerveza, y aunque la 
explicación está sólo en japonés, 
al final hay pruebas gratis de 
chelas y hasta botana, eso pone 
de buenas a cualquiera. 
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Mientras que los comerciantes 
chinos se establecieron en Chi- 
natown, los occidentales, que 
también llegaron para quedarse, 
se concentraron en Yamate, lugar 
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al que también se conoce como 
“The Bluff”. Aquí se pueden ver nu- 
merosas casas antiguas, iglesias y 


hasta un cementerio construido al 


estilo inglés y americano. Cerca 
de ahí está la calle Motomachii, 
repleta de tiendas, y aunque no 
es muy diferente a otras calles co- 
merciales japonesas ciertamente 
tiene un aire europeo. 


En Yokohama hay muchos sitios 
culturales, desde las galerías de 
arte y los museos sobre ciencia 
tecnología y cosas relacionadas 
con la navegación hasta otros 


menos comunes, como el museo 


del Ramen. 
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que haría muy 

feliz a Naruto: el 
Shinyokohama 

Raumen o en 

buen español, 

museo de 

ramen. Aquí 

se muestra la 

historia de este 

popular platillo, 

las maneras de pea 
prepararlo y 
servirlo, el gran 

sUCeso delra- maz; 
men instantáneo $ E - * 
y la maneraen +-*+* 
que se ha vendi ¿»..-: 
do y distribuido 


a 


A 


e 
A 


a 


en Japón, además de que hay 
varias tiendas que dan pruebas 
a los visitantes. 


También en Yokohama se en- 
cuentra el museo de las muñe- 
cas, donde se exhiben más de 
nueve mil de Japón y de otros 
países. Lo curioso es que este 
lugar está construido como si 
fuera una gigantesca casa de 
muñecas. Por supuesto, no se 
puede dejar-de mencionar 
el museo de la seda, donde 
se muestra el proceso de fabri- 
cación que conlleva, que va 
desde los gusanos hasta her- 


mosos kimonos hechos con este 


E 


material. 

Como último dato curioso les 
mencionaré que Yokohama fue 
sede de la Copa Mundial de 
Futbol en 2002. 


En Yokohama se pueden encon- 
trar los atractivos típicos de una 
gran ciudad, aunque sin el aje- 
treo de Tokio. Es un lugar intere- 
sante porque adquiere cada vez 
más un aire internacional, por 

lo que además de japoneses, 
chinos, coreanos y europeos, se 
encuentran a un compatriota, 
uno nunca sabe. 
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¡HASTA LA PRÓXIMA Y QUE LA FUERZA LOS ACOMPAÑE A TODOS! 
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LA MEJOR REVISTA 
DE ANIME EN MEXICO 


REVISTA MENSUAL 
el EN TU PUESTO D 
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